FICHA DE PERSONAGEM
PERFIL & INFORMACOES

DETALHES PESSOAIS

Nome do personagem

Pronomes

OO OO

FORCA RAPIDEZ  INTELECTO COMBATE

Anotacdes

1. ROLE 2D10+25 PARA CADA ATRIBUTO. —|

(

SANIDADE MEDO CORPO

2. ROLE 2D10+10 PARA CADA TESTE. —

14

3. ESCOLHA SUA CLASSE. ATRIBUTOS & TESTES

+5 TODOS OS ATRIBUTQOS
+10 TESTE DE CORPO +10 TODOS OS TESTES
+20 TESTE DE MEDO

+1 FERIMENTO MAX.

-10 EM 1 ATRIBUTO
+60 TESTE DE MEDO
+1 FERIMENTO MAX.

+5 EM 1 ATRIBUTO
+30 TESTE DE SANIDADE

¢

4. ROLE 1D10+10 PARA SUA VIDA. , 3. GANHE

VIDA FERIMENTOS ESTRESSE
Atual Méxime Atual Méxime Atual Minimo

- ESTRESSE., —

¢

6. TOME NOTA DE COMO SUA CLASSE RESPONDE A TRAUMAS.

7—> 9. ANOTE HABILIDADES DE CLASSE E ESCOLHA HABILIDADES BONUS.

m Q ANDROIDE @ CIENTISTA @ OPERARIO

Militar, Atleti

1 Habilidade de Mestre, e 1

Bdnus: 1 Hab. de Especialista
©QU: 2 Hab. de Treinamento

HABILIDADES DE
TRFINAMENTO
(BONUS +10)

O uiNeuisTIcA

O zoowocia

o BOTANICA

o GEOLOGIA

EQUIPAMENTOQ
INDUSTRIAL

O GAMBIARRA
QO auimica
O compuracio

O zro-s

O matemarica

O arme

@ FUZILEIRO QUANDO VOCE ENTRA EM PANICO, TODOS OS ALIADOS PROXIMOS FAZEM UM TESTE DE MEDO.

O arautolLocia

Q teoLocia

Matematl:a Habilidade de Especialista e
de Treinamento que forem
Bénus: 1 Hab. de Especiali pré-r

©OU: 2 Habs. de Treinamento

Bénus: 1 Habilidade de
Treinamento.

HABILIDADES DE

ESPECIALISTA
(BONUS +15)

Q rsicolocia

QO patoLocia

MEDICINA
DE COMBATE

O ECOLOGIA

o MINERACAOQ
DE ASTEROIDES

REPAROS
MECANICOS

»Q ExpLOSIVOS
QO rarmacoLoclA

Q Hacking

Q riotacEm

Q Frisica

Q MmisTIcIsMO

SOBREVIVENCIA
“ NA SELVA

—\

Equipamento Industrial,
Zero-G

Bénus: 1 Hab. de Treinamento
e 1 Hab. de Especialista

HABILIDADES DE
MESTRE
(BONUS +20)

Q sorontoLoGIA
o EXOBIOLOGIA
QO crurcia

Q rLanNETOLOGIA
O rosémICcA

O ENGENHARIA
O cmerniTica

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Q) HIPERESPAGO

O XENOEsOTERISMO

@ ANDROIDE ' TESTES DE MEDO FEITOS POR ALIADOS PROXIMOS RECEBEM DESVANTAGEM.
@ CIENTISTA

® OPERARIO

TREINAMENTO

MILITAR Q ARMAS DE FOGO

Q comanpo

QUANDO VOCE FALHA UM TESTE DE SANIDADE, ALIADOS PROXIMOS GANHAM 1 ESTRESSE.
UMA VEZ POR SESSAO, VOCE PODE FAZER UM TESTE DE PANICO COM VANTAGEM.

COMBATE

o CRIMINALIDADE *
CORPO-A-CORPO

7> &. ROLE PARA DETERMINAR SEU EQUIPAMENTO, AMULETO & EMBLEMA. O Amemsmo

—_
TREINAMENTO DE HABILIDADES

Em progresso Tempo restante

PONTOS DE ARMADURA

CONDICOES

CETRELTD «+

!




